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Para esta atividade vocé deve se reunir nos grupos formados para o Projeto Shell.
Objetivo

Analisar aspectos de Sistemas Operacionais em consoles de videogames discutindo conceitos com I/0,
gerenciamento de memoéria e DMA.

Etapas da Atividade
1. Escolha do Console: Cada grupo deve escolher um console de videogame.

2. Pesquisa: Cada grupo devera realizar as seguintes tarefas de pesquisa abaixo baseado nas analises em
https://www.copetti.org/writings/consoles/

¢ Arquitetura do Console: Identifique e liste os principais componentes do console (CPU, memoria
RAM/ROM, chips de I/0, etc.).
¢ Conceitos de SO: Pesquise e descreva com suas palavras conceitos de SO no console escolhido.
— I/0: Como a CPU interagia com os dispositivos de entrada/saida?
— DMA (Direct Memory Access): Como o DMA permitia a transferéncia de dados entre a
memoria e os dispositivos sem a intervencao da CPU?
— Gerenciamento de Memoéria: Como o console alocava e liberava meméria para jogos e
outros processos?
« Limitagoes: Identifique as principais limita¢oes da arquitetura do console (capacidade de memoria,
velocidade da CPU, etc.) e como essas limitacoes afetavam o desenvolvimento dos jogos.

3. Relatério: Cada grupo deverd criar um relatério de 1 pagina incluindo:

e Secao 1: Arquitetura do Console: Breve descricao dos componentes
e Secado 2: Limitacoes: Anédlise das limitacoes da arquitetura e seu impacto nos jogos
¢ Secao 3: Exemplo Descri¢do de aplicacdo de uma conceitos de Sistemas Operacionais

4. Apresentacdo e Discussado: Cada grupo apresentard brevemente suas descobertas para a turma (5
minutos por grupo).

Boa sorte! Desvendem os segredos dos consoles!



