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Objetivos da Disciplina

W
Ciclo de Vida

Compreender o
processo de
desenvolvimento de
software e seu ciclo
de vida.

i

Metodologias

Entender os
modelos e
metodologias para
construir sistemas
complexos.

Gestao de
Projetos

Aprender conceitos
de gerenciamento
como tempo, custo
e escopo de
software.

@

Qualidade

Compreender
aspectos
fundamentais de
qualidade de
software.
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Motivacao

O problema de produzir software de qualquer maneira.

® " 5 A

Entregas Tardias Estouro de Custo Baixa Qualidade Manutencao

Projetos que nunca O custo aumenta além Software cheio de bugs, O custo de corrigir

terminam no prazo. do planejado. que nao atende ao problemas supera o
usuario. custo inicial.

Necessidade de uma abordagem sistematica, disciplinada e quantificavel ao
desenvolvimento, operagao e manutencao de software.
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Ah, mas eu sei Programar!

-3 Codigo sem teste

Gera incerteza e impossibilita refatoragcoes seguras.

Codigo sem documentacao

E Dificulta a manutencao e a integracao de novos membros
na equipe.

N Codigo sem organizacao
s& Aumenta a complexidade cognitiva e desacelera o
desenvolvimento.
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Ah, mas eu sei Programar!

Programacao orientada a

“funcionou”

(boa sorte pra quem vai manter seu codigo)

real historia;
string sender;
sender = "SparK";

Qloze

COMO El ODEIO VER
0$ MeUs cOPIGOS ANTIGOS!

COMO ASSIm2

ESCREVI ESSE COPIGO
SEMANA PASSADA E JA
ACHO RUIM... COM VOCE
TAMBEM ACONTECE 15502

EU TAMBEM ODEIO VER OS
SEUS COPIGOS ANTIGOS...
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Motivacao

Cada decisao de projeto tem um impacto real no mundo.

Profissional

Digitadores - Engenheiro de Software

®

O Desafio

Como levar uma necessidade
humana vaga e transforma-la em
um produto digital sob prazo e
orcamento?

Filosofia de Desenvolvimento

®

Missao
Dominar o ciclo de vida completo.
Aprender a gerenciar riscos,
realizar estimativas realistas e

garantir a qualidade em cada
fase.

Sistema para funcionar - Sistema para durar

%

Resultado

A entrega de um sistema de
software verdadeiramente
confiavel, escalavel e sustentavel.
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Engenharia de Software e a
ponte entre uma ideia e sua
realizacao funcional
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Temas da Engenharia de Software?

SWEBOK

Guide to the Software Engineering
Body of Knowledge, conhecido pela
sigla SWEBOK.

Organizado pela IEEE Computer
Society, ele documenta o corpo de
conhecimento que caracteriza e
consolida a area de Engenharia de
Software.

Engenharia de Requisitos

Projeto de Software

Arquitetura de Software

Manutencao de Software

Geréncia de Configuracao

Geréncia de Projetos

Processos de Software

Qualidade de Software

Pratica Profissional

Entre outros...
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https://www.computer.org/education/bodies-of-knowledge/software-engineering

Organizacao

Metodologia

Aulas Teoricas + Praticas/Exercicios.

Primeira Avaliacao
Média das Provas (MP)
=(P1+P2) /2

Nota Final Semestre (Aval1)
Aval1l=0,7 x MP + 0,3 x Projeto

Avaliacao

Provas, Exercicios e Projeto.
(Composicao de notas ao longo do semestre)

Segunda Avaliacao
Recuperacao (Aval2)

Aval2 = (Aval1 + Rec) / 2

Aplicavel para alunos que nao atingiram a média
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Projeto de Implementacao

Composicao

e Grupos de 4 pessoas (maximo)

e Submissao do grupo via
e-Disciplinas

Objetivo

Desenvolvimento de um sistema

Comecem a pensar em possiveis temas

Importante: Nao serao aceitos trabalhos individuais.
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Cuidado ao usar IA/LLM...

PROBRAMADOR, ME AJLDA
AQUI! EUl FUI USAR TA E ELA
APAGOL TODO O MEU
copi60!

=
the
developer's
11fe_I

CALMA, RESPIRA...

ME DIZ O QUE VOCE
PEDIL NO PROMPT

HMMMM...
FAZ SENTIDO!

NADA DEMAIS... $O
PEDI PRA ELE ANALISAR
0 meu cdHPIGOo E
REMOVER OS BUBS!

S
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Bibliografia

ENGENHARIA
DE

SOFTWARE
MODERNA

Principios e praticas para
desenvolvimento de software
com produtividade

i
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MARCO TULIO VALENTE

Engenharia
de Software

UMA ABORDAGEMPROFISSIONAL

W73

Engenharia de software

10%edigdo

P Pearson
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Contexto da Disciplina

Top fastest growing jobs

Big Data Specialists

FinTech Engineers

Al and Machine Learning Specialists
Software and Applications Developers
Security Management Specialists

Data Warehousing Specialists
Autonomous and Electric Veehicle Specialists
Ul and UX Designers

Light Truck or Delivery Services Drivers [
Internet of Things Specialists

Data Analysts and Scientists
Environmental Engineers

Information Security Analysts

Devops Engineer

Renewable Energy Engineers

A
o
'
N
o
(=]
® |
o
=X
(=]
o

20 40 120

Net growth (%)

Postos de trabalho com crescimento mais rapido (projecao 2025-2030). Fonte The Future of Jobs - Report 2025, WEF
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https://reports.weforum.org/docs/WEF_Future_of_Jobs_Report_2025.pdf

Contexto da Disciplina

"In the next five years, 170 million jobs
are projected to be created and 92
million jobs to be displaced (...)."

The Future of Jobs - Report 2025, WEF

Como se preparar para posicoes de
trabalho que ainda nao existem?

Top 10 fastest growing
skills by 2030

1. Al and big data

Networks and cybersecurity
Technological literacy

Creative thinking

Resilience, flexibility and agility

Curiosity and lifelong learning

000 B @

7. Leadership and social influence
8. Talent management

9. (¥3  Analytical thinking

10. Environmental stewardship

Cognitive skills @ Self-efficacy @ Working with others Management skills

Note: Tt
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Technology skils @ Ethics


https://reports.weforum.org/docs/WEF_Future_of_Jobs_Report_2025.pdf

Duvidas e Discussao

Proxima Aula: Conceitos Fundamentais em Engenharia de Software
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