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Objetivos de Aprendizagem

oxport async function m
const url = req.url,
const pathname = req.nex

console.log(req.url, req.i

1.Next

if (pathname.startsWith("/prof!l
profile request 1!

e Entender o conceito de execucao sincrona vs
assincrona console. Log("

 Entender o funcionamento do Event Loop A
SE€r = awa

: it middl —
1f (lusep) retur TR

Identificar problemas de bloqueio N NextResponse

Trabalhar com Callbacks, Promises e async/await
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Dica

Use o JSFiddle = para os exemplos da aula.
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Introducao ao JavaScript Assincrono

e JavaScript é sincrono por padrao: executa comando
apos comando.

o Operacoes lentas (ex: carregar imagens, API)
podem travar a pagina.

o Exemplo: Carregar uma imagem por 2s —
usuario ve "pagina em branco" por 2s.

 Assincrono: "nao bloquem a execucao" enquanto
esperamos algo acontecer.

o Foco na melhoria de experiéncia do usuario.

> Delega tarefas ao ambiente (browser / Node).
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Execucao sincrona

Como se comporta a call stacke neste exemplo?

function task(message) {
// simular tarefa demorada
let n = 10000000000;
while (n > 0){

n—-;
¥
console. log(message);
¥
console. log('Start script...');

task('Call an API');
console. log('Done!');

Exemplo adaptado de javascripttutorial.nete
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Execucao Assincrona

console. log("1");
console. log("2");
setTimeout(() => console.log("3"), 2000);
console. log("4");

e Saida: “1", “2" “4”, “3” — o navegador continua funcionando enquanto espera.

e Por que isso acontece?
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Execucao Assincrona

e JavaScript usa Event Loop @.

e Tarefas assincronas vao para uma fila.

° [setTimeout(fn, tempo)] é usado para
agendar execucao futura.

Fonte da imagem ao lado:
JavaScript Tutorial @
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Outro Exemplo Assincrono

function getData(callback) {
fetch("https://api.restful-api.dev/objects/1")
.then(response => response.json())
.then(data => callback(data))
.catch(error => console.error("Error:", error));

}

function handle(data) {
console. log("Fetched Data:", data);
s

getData(handle);
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Callbacks

Callback € uma funcao passada como parametro.

E executada quando uma operacao termina.

function sayHello(name, callback) {
console. log("Hello, " + name);
callback();

¥

function sayBye() {
console. log("Goodbye!");
I3

sayHello("World", sayBye);
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Callback Assincrona

E possivel "agendar" a execucao da callback para um momento posterior.

function fazerCafe(tempo, callback) {
console. log("Fazendo o café")
setTimeout(() => {
callback("Café ta pronto!");
}, tempo);
console. log("Ainda fazendo o café...")

}

fazerCafe(2000, function (msg) {
console. log(msg);

});

10/23



Event Loop

JavaScript e smgle—threaded (uma tarefa por ' albask Qe
vez). Mas consegue lidar com tarefas ol stack
assincronas usando o Event Loop. ' | | omcick  ontoad  onbone ,\
1. Codigo entra na Call Stack
~ . ~ () Event Loop i
2. Operacgoes assincronas vao para Web APIs consolelog() _—
. ~ . logger("a")
3. Quando terminam — vao para a fila — DOM
fetch
4. O Event Loop verifica: ‘ ‘ \_/ ‘

I. Se a stack esta vazia
Fig. .1: Event loop. Fonte: Vigen Hovhannisyan @Medium.

Il. Se sim — envia proxima tarefa da fila
para execucao
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Exercicio [setTimeout|

Crie um codigo que:
1. Exiba "Inicio"

2. Apos 2 segundos, exiba "Fim"
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Callback hell

Callbacks aninhadas ficam dificil de ler. Isso e chamado de callback hell .

setTimeout(() => {
console. log("1");
setTimeout (() => {
console. log("2");
setTimeout(() => console.log("3"), 1000);
}, 1000);
}, 1000);

Solucao: Promises + Async/Await.
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Promises

e Uma Promise representa um valor que sera resolvido ou rejeitado no futuro.

e Estados: (pending] (ndo resolvido), (fulfilled ) (resolvido), ( rejected ) (rejeitado).
e Usamos para tratar sucesso e [.catch()] para erro.

const minhaPromise = new Promise((resolve, reject) => {
setTimeout(() => resolve("Concluido!"), 2000);

});

minhaPromise
.then((msg) => console.log(msg))
.catch((err) => console.log(err));
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Exemplo

function buscarDados() {
return new Promise((resolve, reject) => {
setTimeout (() => {

const sucesso = true; // simula sucesso ou erro

if (sucesso) {
resolve('"Dados carregados com sucesso!");

} else {
reject("Erro ao buscar dados.");

}

Y, 2000);

1) ;
}
buscarDados ()
.then(resultado => {
console. log(resultado);
})

.catch(erro => {
console. log(erro);
});
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Funcao fetch| (Requisicoes HTTP no JavaScript)

o |fetch|é uma funcao assincrona usada para buscar dados de uma API

 Faz requisicoes HTTP (GET, POST, etc.)

e Retorna uma (Promise

fetch("https://api.restful-api.dev/objects/1")
.then(response => response.json())
.then(data => {
console. log(data);
)

.catch(error => {
console.error("Erro:", error);

});
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Async/Await: A sintaxe mais simples

Adiciona [async | antes da funcdo — torna ela uma promise.

Adiciona |await | antes de uma promise — aguarda o resultado.

Facil de ler, sem usar .

async function exibirMensagem() {
const msg = await new Promise(resolve => {
setTimeout(() => resolve("0l4, Mundo!"), 2000);
P ;

console. log(msg);

}

exibirMensagem();
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Async/Await com fetch()
Usamos para obter o resultado.

A resposta € um [Response], que pode ser convertido em .

async function carregarDados() {

try {
const response = await fetch("https://api.restful-api.dev/objects/1");
const data = await response.json();
console. log(data);

} catch (error) {
console.error("Erro:", error);

I3

}

carregarDados();

Use [fetch()] + [asynclawaitj para APIs modernas.
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Tratando Erros com |.catch())

Promises podem falhar — usamos (.catch()] para tratar.

* [trylcatch) é 0 jeito mais simples.

async function buscarErro() {

try {
const res = await fetch("https://api.com/erro");
const data = await res.json();
console. log(data);

} catch (error) {
console.log("Erro:", error.message);

I3

¥

buscarErro();
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Async/Await sem bloqueio para multiplas chamadas

O navegador nao fica bloqueado: ele faz as 3 chamadas em paralelo.

async function chamarTudo() {
const resl = await fetch("https://api.restful-api.dev/objects/1");
const res2 = await fetch("https://api.restful-api.dev/objects/2");
const res3 = await fetch("https://api.restful-api.dev/objects/3");

console. log(await resl.json())
console. log(await res2.json())
console. log(await res3.json())

"
’
"
’

’

}

chamarTudo();
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Exercicio

Desenvolva uma pagina em HTML e JavaScript que:

 faca uma requisicao assincrona para a API https://api.restful-api.dev/objects @

e receba os dados com

e utilize [asynclawait]

e manipule o DOM para exibir os dados na pagina

Voce deve criar uma pagina com: titulo, botao chamado "Carregar Produtos" e uma
area de resultados.

Ao clicar no botao, o programa devera fazer uma requisicao para a API, aguardar o

retorno da APl com async/await, converter a resposta para JSON, exibir os
resultados em uma lista.
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Conclusao e Proximos Passos

Conceitos-Chave:

e JavaScript é single-threaded, mas suporta assincronicidade.

Event Loop gerencia a execucao de tarefas.

Callbacks — Promises — async/await (evolucao do padrao).

fetch | permite comunicacao com APIs externas.

Prefira async/await para melhor legibilidade
Proxima aula: Framework Python Django.

Material adicional:
e Leitura do capitulo 11 do livro Elegant JavaScript, por Marijn Haverbeke.

e Video no YouTube: Asynchronous JavaScript in ~10 Minutesa.
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Duvidas e Discussao
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